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FAI F2D Slow Combat Combat Open
1995

Svenska combattavlingar flygs i tre tavlingsklasser: FAI F2D, Slow Combat och Combat Open. Klass F2D
ar internationell tavlingsklass, och foljer de regler som ar faststéllda av FAI. Klasserna Slow Combat och
Combat Open &ar svenska nationella tavlingsklasser. Svenskt masterskap hélls endast i F2D. Riks-
masterskap halls i Slow Combat.

Reglerna ar en éversattning av texten i 'FAl SPORTING CODE' Sektion 4c, kapitel 4.4, utgéva 1993.

De avvikelser och tillagg som galler fér de svenska klasserna och fér F2D vid svenska nationella tavlingar
ar inférda med kursiv stil.

Nya regler frdn och med 1993 eller 1994 &r inférda med en streckmarkering i marginalen.

Dessutom ar inférda ett urval av de allmédnna bestammelser i 'SPORTING CODE' Sektion 4b & ¢ som é&r
tillampliga for Combat.

Kommentarer och fértydliganden som inte ar en del av regeltexten ar satta inom klammerparentes: { }.
'SPORTING CODE' SEKTION 4c¢ - MODELLFLYG
DEL FYRA - TEKNISKA BESTAMMELSER FOR LINFLYGTAVLINGAR
4.4, KLASS F2D - COMBATMODELLER SLOW COMBAT COMBAT OPEN
4.4.1. Definition av en combattavling
Combat ar en tavling med utslagningsheat féljda av en final, dar tvd modeller flygs samtidigt i
samma cirkel under en férutbestamd tid, och dar syftet ar att klippa av en serpentin som ar fast vid
centrum i sidled i motstdndarens modell, och poang ges for varje klipp.
4.4.2. Definitioner
a) En combatmodell ar ett modellflygplan som framdrivs av kolvmotor(er) och dar lyftkraften
astadkommes av aerodynamiska krafter pa barytor som ar fasta under flygning, med

undantag av roderytor.

b) Centrum i sidled definieras som propelleraxeln vid en enmotormodell, och symmetriaxeln
vid en flermotormodell.

4.4.3. Tavlingsplatsen
Tavlingsplatsen bestar av tva koncentriska cirklar som ar markerade pa marken.
a) Flygcirkeln, med radie 20 m. | klass Combat Open ar radien 23 m.

b) Centrum- (pilot-)cirkeln, med radie 2 m.
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4.4.4.

4.4.5.

SMFF Linflyggrenen Regler for linflygtavlingar 1994 Combat

Flygcirkeln ska ligga p& grasunderlag. Centrumcirkeln far ligga pa gras eller annat underlag som
har en radie pa maximalt 4 m.

Den tavlande
Piloten, som ar den som anmalt sig och betraktas som den tavlande, far anvanda maximalt tva
mekaniker i ett enskilt heat. (Under sarskilda férhallanden vid regn eller svar blast far en tredje
medhjalpare anvandas for att halla serpentinen. Denne far inte utféra ndgon annan uppgift under
heatets gang.)

| varlds- och kontinentmasterskap ska medhjalpare (maximalt 6), utdver andra lagmedlemmar eller
lagledaren, vara registrerade for endast ett landslag under hela tavlingen.

Under pagaende combatheat ska mekanikerna bara skyddshjalm med fungerande hakrem.
Konstruktionsdata for combatmodeller

{ Se aven originaltexten i 'Sporting Code' Del 1, 1.4 for definitioner. }

Maximal baryta (dm?): 150

Maximal vikt (kg): 5

Maximal barytebelastning (g/dm?): 100

Maximal cylindervolym pa motor(erna) (cm3): 2,5 | klass Combat Open: 6,6

Glodstiftsmotorer ska ha en eller tva ljuddampare bestdende en enkel kammare med langd mellan
40 och 80 mm, invandig diameter mellan 20 och 40 mm. Utloppsrérets invandiga diameter far
maximalt vara 8 mm, alternativt 5,6 mm om tva ljuddampare anvands. Varje annan form pa
kammaren ar godtagbar om volymen ar mellan 40 och 320 (12,56 - 100,53) cm3. Totala langden
hos systemet fran avgasporten till utloppet far inte 6verskrida 15 cm.

Galler ej Slow Combat och Combat Open.
Motorn ska ha en effektiv venturidiameter av 4,0 mm maximum. (se 4.4.6.d for teknisk verifikation.)
Galler ej Slow Combat och Combat Open.

En sakerhetswire med en diameter av 0,5 mm minimum ska fastas mellan roderokets axel och
motorn eller motorerna. Den ska tala en dragbelastning av 100 N.

Modellen far ej vara forsedd med nagot extra hjalpmedel for att underlatta klippning av serpentinen.
Modellen ska vara forsedd med en anordning, speciellt konstruerad for att halla serpentinen, som
ska vara fastsatt langs mittlinjen i sidled och vara tillrackligt stark, sa att serpentinen ej lossnar
under normal flygning.

Standardbransle ska tillhandahallas av tavlingsarrangéren for traning (minimum 0,5 1) och tavling
(tillrackligt for alla omgéngar) enligt féljande formel: 10% nitrometan, 20% ricinolja (av ‘forsta
pressnings'-kvalitet) och 70% metanol. En rimlig avgift far tas ut for branslet. Notera: Bransle till
dieselmotorer ar ej reglerat.

Galler ej Slow Combat och Combat Open.

I svenska F2D-tavlingar utom svenskt méasterskap tillhandahaller de tavlande standardbransle.

| Slow Combat ska modellens flygfart vara lagre &n 120 km/h.

Regel B.3.1 i Sektion 4b géller ej. { Detta innebar att den tévlande inte behéver bygga modellen
sjalv. }
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4.4.6. Styranordningar - teknisk verifikation

a)

b)

<)

d)

Linlangd: Langden pa styrlinorna ska vara 15,92 ¢ 0,04 m. Denna mats fran den invandiga
sidan av handtagets handgrepp till modellens mittlinje i sidled.

| Combat Open ska linlangden vara 19 4 0,04 m.

Styrsystem: Tva flertradiga linor med
en minsta diameter pa 0,385 mm
(utan minustolerans) ska anvandas.
Losa lindndar som kan trassla in sig i
motstdndarens linor ar ej tillatna.
Linorna far inte vara skarvade. En
sékerhetsrem som forbinder hand-
leden med handtaget ska tillhanda-
héllas av den tavlande. |

| Combat Open ska linorna ha en Lina Handtag Sakerhetsrem
minsta diameter pa 0,439 mm (utan . i
minustolerans). FIGUR OVER HAND OCH SAKERHETSREM

Provning av linor: Fore varje heat ska langden och diametern kontrolleras péa alla upp-
sattningar av linor som ska anvandas. Dragprov ska utféras pa den hopmonterade styr-
anordningen med handtag, linor och modell for alla enheter som ska anvandas i heatet.
Belastningen ska vara 150 N. (15 kp)

| Combat Open ska belastningen vara 200 N.

Motorn ska arbeta med sjavsug genom ett enkelt runt intagshal som inte slapper igenom
en tolk med 4,05 mm diameter.

Sammanbindningskammaren mellan luftintag och insugningsporten pa motorn far ha en
volym av 1,75 cm3 maximum. Insug under kolven for extra luftintag ar e; tillatet.

Om ett insticksmunstycke anvands for detta &ndamal ska det vara sa fastsatt att det inte
kan lossna av misstag under flygningen.

Hela d) galler ej Slow Combat och Combat Open.

4.4.7. Antal modeller

a)

b)

<)

kursiv-svensk regel

En tavlande far anmala maximalt s& manga modeller som det dubbla antalet heat han kan
behdva flyga (exklusive omflygningar). Endast ett invagningskort behdévs for varje modell-
typ den tavlande har.

Varje tavlande far anvanda hogst tvd modeller, tvA motorer, tva par linor och tva handtag i
varje heat. Om reservmodellen anvands ska serpentinen eller dess aterstdende delar till-
sammans med snoret Overforas till denna. Handtag och linor for reservmodellen ska
placeras strax utanfor centrumcirkeln.

| Slow Combat och Combat Open far den tavlande anvanda hogst en modell etc. i varje
heat.

Motorer, linor och handtag far inte bytas eller vaxlas under heatet.
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4.4.8.

4.4.9.

SMFF Linflyggrenen Regler for linflygtavlingar 1994 Combat

Serpentin

Serpentinen ska bestd av krappapper med en vikt av 80 g/m2 eller liknande papper med samma
styrka och ska vara mellan 2,25 och 3 m lang och 3 ¢ 0,5 cm bred samt fastad vid ett hampsnore
minst 2,5 m {+0,75 m} langt. Alla serpentiner maste vara av samma langd. Pa snoret ska det vara
en tydlig markering 2,5 m fr&n knuten mellan snére och serpentin. Serpentinen ska fastas pa
modellen sa att detta marke ar i jAmnhojd med eller bakom modellens bakkant. (se skiss).

|Sn6rets anslutningsdel ska ha en langd av minst 0,75 m.

Detal] A

fErgmarkering serpentin av krappapper

taste i modell Bra e hamaa 0 f e
sndre av hampa S
. farstarkning
0.78m | 2.5 mmin Sl / 225 mmin 3 m max -
: -t o= -
rin
3 mm hal

Modellens bakkant

Detalj A
BESKRIVNING AV SERPENTIN MED SNORE

Serpentinens faste till snoret ska forstarkas pa bada sidorna med fiber- eller tygforstarkt tejp som ar
ca 2 cm bred Denna fasts diagonalt mot serpentinens langd sa att dver- och undersida blir
vinkelrata mot varandra. Utstrackningen fran framkanten far vara maximalt 5 cm.

Serpentinens farg ska vara olika for de tvd modellerna i heatet. Vid heatets bérjan ska varje pilot
med mekaniker erhalla en serpentin av den domare som &r utsedd att bevaka den tavlande. En
reservserpentin av kan fas av denna domare vid behov.

| klass Combat Open ska serpentinen vara av sa kraftig kvalitet att den haller fér normal flygning i
fyra minuter utan att ga sonder eller lossna av luftdraget. Snorets langd ska vara 3 m fran knut till
markering.

Startforfarande
a) Alla signaler ska vara bade akustiska och visuella.
b) Under startperioden ska startpositionerna vara separerade med minst ett kvarts varv. Den

tavlande som anges forst i lottningen till heatet far valja serpentinfarg och den andre
tavlande far valja startposition.

c) Motorn eller motorerna ska startas genom att propellern slas runt for hand.

d) En forsta signal fran cirkeldomaren tillkannager bérjan av den period om 60 sekunder da
mekanikern(a) eller piloten har méjlighet att starta, kéra och stalla in motorerna.

e) En andra signal fran den officiella tidtagaren anger att modellerna far slappas och att
combatperioden har startat.

f) Fran det dgonblick den officiella tidtagaren ger signalen att slappa modellerna pagar heatet
i fyra minuter.
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g)

h)

Nar cirkeldomaren har forvissat sig om att badda modellerna har tillryggalagt tva varv
moturs i planflykt och att avstandet mellan dem &r c:a ett halvt varv, ger han en signal att
striden far borja.

I Slow Combat flygs modellerna i planflykt efter start, varvid domarna genom tidtagning
over fem varv kontrollerar att hastigheten fér den snabbaste modellen ar under 120 km/h.
(Tid minst 15 s.) Darefter startas heatet enligt ovan. Om hastigheten éverskrider 120 km/h
diskvalificeras den tavlande.

Efter ett avbrott nar nagon modell varit p& marken far striden paborjas forst efter signal fran
cirkeldomaren. Denna signal ska ges sa snart som cirkeldomaren &r férvissad om att det ar
c:a ett halvt varvs separation mellan modellerna.

| Combat Open géller féljande startférfarande:
Domaren ger en signal att starta heatet, som darefter varar i fyra minuter. Modellen far
slappas efter denna signal. | 6vrigt géller punkterna a), b), c), g) och h) enligt ovan.

4.4.10. Avslutning av heat

a)

b)

c)

Cirkeldomaren ger en signal att avsluta heatet fyra minuter efter signalen att sléappa
modellerna, dvs. fem minuter efter signalen att kéra och stalla in motorerna.

| klass Combat Open ges denna signal fyra minuter efter startsignalen.

Samma signal ska ges om heatet avbryts pa grund av diskvalificering av en av de tavlande
eller av ndgot annat skal.

Cirkeldomaren ska ge tecken till bada piloterna att flyga plant moturs och avbryta striden
nar bada serpentinsnérena har Klippts.

4.4.11. Poéngberakning

a)

b)

c)

d)

e)

kursiv-svensk regel

Poangberakningen borjar vid signalen att slappa modellerna och pagar under fyraminuters-
perioden.

100 poéng utdelas for varje distinkt klippning av motstandarens serpentin. Det raknas som
klippning varje gang modellen propellern eller linorna flyger genom motstandarens
serpentin med resultat att en eller flera papperspartiklar lossnar fran serpentinen.

Ett klipp maste omfatta atminstone en del av serpentinen. { Ett klipp i snoret raknas som
klipp om det fanns nagon del av serpentinen kvar fore klippet. } Klipp av enbart snéret ger
inga poang.

Skulle snoret lossna fran modellen i luften ska den tavlande ges ett avdrag om 100 poadng
och han maste omedelbart vid signal fran cirkeldomaren landa for att aterstalla
serpentinen. Marktid raknas fran det 6gonblick domaren ger signalen att landa.

Om serpentinen inte kan aterfinnas efter en luftkollision och serpentinkroken ar borta eller
bojd kan, efter tillstdnd fr&n domaren, den tavlande fortsatta heatet utan serpentin.

{4.4.15 g. tillampas darvid inte. }

| Combat Open galler: Om serpentinen skulle lossna fran modellen i luften ska den
tavlande ges ett avdrag om 100 po&ang och heatet gar om. Den bestraffade behaller sitt
poéngavdrag vid omflygningen.

En poang utdelas for varje hel sekund som en modell héller sig flygande under fyra-
minutersperioden.
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f)

g)

h)

For varje hel sekund som modellen befinner sig p& marken under ett heat utdelas minus en
poang. | héndelse av att modellen sliter sig och flyger ivdg, med eller utan linor, ska
marktid raknas fran det 6gonblick modellen sliter sig. (se 4.4.12.b)

| klass Combat Open ges inga minuspoang fér marktid.

Varje Overtradelse enligt 4.4.14 bestraffas med ett avdrag om 40 podng. { Om ej annat
anges. }

Om nagon mekaniker skadar serpentinen, eller om en modell som inte flyger klipper sin
egen serpentin, maste mekanikern(a) ersatta den skadade serpentinen med en ny. Om
modellen slapps ivag utan att s& gors, ska den tavlande ges ett avdrag om 100 poang.
Marktid raknas under den tid som modellen befinner sig i luften med den skadade
serpentinen.

I Combat Open galler istallet samma forfarande som under d), dvs. podngavdrag och
omflygning..

4.4.12. Omflygning

Ett ytterligare forsok att genomféra combatperioden kan tilldtas av domaren om:

a)

b)

c)

En serpentin eller del darav oavsiktligt lossnar eller inte rullar ut sig.

En modell sliter sig och flyger ivdg p& grund av att dess linor blivit skadade av mot-
stdndarens modell, sd att modell och serpentinen inte kan hamtas tillbaka till foljd av den
tillryggalagda strackan. Darvid ska cirkeldomaren fraga den berdrda piloten om han valjer
att fortsatta eller inte. Piloten maste ge besked omedelbart utan att radgoéra med andra om
stallningen i heatet. Om piloten valjer att fortsatta flygningen maste han anvanda en ny
serpentin.

Piloterna ska informeras om bortflygningsomradet innan tavlingen startar. Detta omrade
maste vara klart definierat av tavlingsarrangoren.

Ett lintrassel intraffar sa att en eller flera linor gar av och endast en modell stortar, varpa
det ar omdjligt att reda ut lintrasslet.

4.4.13. Upptrddande

a)

b)

c)

Piloten maste forbli i centrumcirkeln medan hans modell flyger, utom vid det tillfalle da
mekanikern slapper modellen vid start.

Under combatperioden ska varje tdvlande med mekaniker 6vervakas av minst en tilldelad
domare forutom cirkeldomaren for att sdkerstdlla att pilot och mekaniker upptréader i
enlighet med reglerna.

Efter en kollision i luften ska heatet fortsatta som om bada modellerna hade landat, dock
med hansyn till paragraferna 4.4.15. c, f, |, m och n.

4.4.14. Overtradelser

Foljande 6vertradelser féranleder varning och poangavdrag enligt 4.4.11.9:

a)

b)

kursiv-svensk regel

Piloten lamnar oavsiktligt centrumcirkeln medan hans modell flyger.
En mekaniker trader in i flygcirkeln i sned vinkel eller skar cirkeln for att na en landad

modell. En bestraffning ska utdelas per tillfalle oavsett om det & mer an en mekaniker
inblandad.
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c)

d)

e)

f)

Pilot eller mekaniker drar ej omedelbart, eller omedelbart efter att ha trasslat ut linorna,
modellen utanfér flygcirkeln innan den atgardas.

Modellen slapps ivag fore startsignalen.

Pilot eller mekaniker kor bada modellernas motorer samtidigt under den fyra minuter langa
combatperioden. Korta starter, under 10 sekunder, for att varma motorn med en 'snaps'
eller for att atgarda en 'sur' motor, ar tillatna. Att kéra motorn fran tanken ar ej tillatet.

Ljuddamparen faller av eller upphor att fungera under flygning. Piloten maste da landa
omedelbart och byta ut ljuddamparen, och bestraffas med 100 poéngs avdrag. Om ljud-
damparen lossnar i samband med en luftkollision och modellen landar, maste ljud-
damparen atgardas innan matchen kan fortsatta. Om ljuddamparen pa grund av en luft-
kollision lossnar men modellen fortséatter att flyga, fortsatter matchen, men ljuddadmparen
maste atgardas vid en landning innan modellen far anvandas igen.

4.4.15. Diskvalifikation

En tavlande diskvalificeras frn heatet och hans motstandare forklaras som vinnare med férbehall
av 4.4.12.c, om: { Hanvisningen till 4.4.12.c férefaller onddig. }

a)

b)

c)

d)

f)

g)

h)

)

k)

m)

kursiv-svensk regel

Han avsiktligt anfaller sin motstandares serpentin innan cirkeldomaren har signalerat att
striden kan bdorja.

Hans modell inte kommer i luften inom 2 minuter fran signalen att slappa modellen.

Han forsoker flyga en modell som vid sldppdgonblicket ej har en stark och fungerande
styrmekanism, eller inte har saker motorinfastning, eller inte har motorn igang.

Han hindrar motstandaren eller tvingar honom att lamna centrumcirkeln.
Han avsiktligt flyger pa ett farligt satt.
Han lagger linorna eller nagon av sina modeller, for tillfallet inte i luften, i centrumcirkeln.

Han anfaller motstadndarens serpentin utan att hans egen serpentin eller dess aterstaende
delar (inklusive snore) ar fasta p4 modellen.

Han ar frAnvarande vid sin tilldelade flygtid och saknar cirkeldomarens tillstand till detta.

Han avsiktligt lamnar centrumcirkeln ndr hans modell &r i luften, eller om han efter det hans
modell landat lamnar centrumcirkeln utan att informera sin motstandare om detta,

i annat syfte an att plocka upp linorna till sin reservmodell eller for att lata modellen skétas
{av mekanikerna}.

Han avsiktligt [Amnar centrumcirkeln med annan avsikt &n att plocka upp linorna till sin
reservmodell eller for att lata modellen skotas, utan att bara skyddshjalm.

Han flyger pa ett sddant satt att han hindrar motstandaren eller dennes mekaniker att reda
ut ett lintrassel.

Han inte flyger plant moturs hela tiden d& det enbart ar en modell i luften, och det inte ar
nagot lintrassel.

Han eller hans mekaniker inte reder ut ett lintrassel innan reservmodellen slapps upp,
forutsatt att de bada tavlande inte kommit 6verens om att lamna lintrasslet och fortsatta
striden samt informerat cirkeldomaren om detta. | sa fall ska cirkeldomaren ge tillstand till
att striden fortsatter, men endast om han ar évertygad om att sdkerheten inte &ventyras.
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n)

0)

p)

a)

)

s)

Y

Han begar nagot annat flagrant brott mot reglerna.

Han slapper handtaget eller tar bort sdkerhetsremmen, oavsett anledning, medan modellen
flyger.

Hans modell(er) ej 6verensstammer med specifikationerna enligt paragraf 4.4.5.
| Slow Combat: Om modellen vid hastighetsmétningen flyger fortare an 120 km/h.

Han avsiktligt attackerar eller stér motstandarens planflygande modell som tydligt inte har
nagon serpentin kvar.

Serpentinen forloras frAn serpentinkroken under luftstrid utan att detta ar orsakat av en
luftkollision.

Modellen landar utan serpentinsnére och serpentinkroken ar borta eller bojd, utan att detta
ar orsakat av en luftkollision.

Hans mekaniker hoppar 6ver motstdndarens modell nar den befinner sig i sin ordinarie
startplats, eller dess linor.

4.4.16. Placering

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

kursiv-svensk regel

Tavlingen genomfdrs som en utslagningstavling.

Den tavlande som erhaller det stdrre poangresultatet i heatet ar att anse som heatets
vinnare. { Se ocksé i). }

En tavlande &r utslagen fran tavlingen nar han forlorat tva heat.

I Combat Open ska man om det ar mindre an sex deltagare lata alla méta alla, varefter de
tva tavlande som uppnatt hogst poangsumma totalt i de heat de flugit mots i en final. De
tva darnast mots i en flygning om tredjeplatsen.

Vid varje omgang ska heatdeltagarna lottas bland de tavlande som &terstar i tavlingen
under iakttagande av 4.4.16.)).

Om det uppstar en éverbliven tavlande i en omgang tas denne ut att méta den forst dragna
tavlande fran nasta omgang, och vid varje féljande omgéng, under forutsattning att han inte
slas ut, eller att det inte ater uppstar en 6verbliven tavlande i en omgang. | detta senare fall
ska dessa tva tavlande mota varandra for att avsluta omgangen. Hela proceduren ska
utféras under iakttagande av 4.4.16.j).

Den som &r ensam kvar i tavlingen &r vinnare. Ovrigas placering i tavlingen bestams av
antalet vunna heat. { Fortydligat jamfort med originaltexten. }

Om det blir flera tdvlande med samma antal vunna heat pa andra eller tredje plats, (bada
kan ej intraffa) genomfors en ny flygomgang mellan dessa tavlande enligt ovanstaende
procedur, dock med skillnaden att deltagare ar utslagen efter en forlust.

Skulle det bli flera med samma resultat pa tredje plats efter en flygomgédng om andra
platsen, ska dessa méta varandra och vinnaren forklaras som trea.

Vid oavgjort resultat ska heatet flygas om. Resultatet anses som oavgjort om skillnaden &r
fem poang eller mindre.
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) Tavlande som mott varandra i tidigare omgangar samt tavliande av samma nationalitet ska
lottas isar. Tavlande av samma nationalitet ska mdéta varandra bara om inga andra
motstandare aterstar.

Vid svenska tavlingar géller motsvarande aven for klubbtillhdrighet.

Regerande méstare { som tavlar utanfor nationslaget } betraktas { i detta sammanhang }
som individ utan nationstillhérighet.

4.4.17. Internationell lagplacering

a,b) Resultaten enligt 4.4.16.f) ovan adderas for de tavlande fran varje nation. Eventuella
resultat vid omflygning enligt 4.4.16.g) réknas inte, d& dessa enbart bestimmer andra eller
tredje plats.

c) Nationerna placeras i enlighet med resultaten enligt a,b) ovan, dar hogsta resultat far
hdgsta placering.

{'Sporting Code' &r missvisande och felaktig under dessa punkter. S& har star det: }

a) Varje tavlande placeras enligt antalet vinster minus antal forluster, oréknat
flygningar om andra och tredje plats.

b) Antalet vinster ska adderas for lagets medlemmar, ordknat flygningar om andra
och tredje plats.

C) Placeringen i nationstavlingen bestdms genom att addera placeringssiffrorna for

varje nations lag. Nationslaget med den l&gsta placeringssumman placeras forst
osv. Kompletta trelagsnationslag placeras fore tva- och enlags nationslag.
{ Detta ar hamtat ordagrant fran F2C, och passar daligt for F2D.}

4.4.18. Domare och tidtagare

Tavlingsarrangdren ska utse en panel av tre CIAM-godkdnda domare, som ska vara av olika
nationalitet. FOr 6ppna internationella tavlingar behover bara en vara godkand. Domarna maste ha
atminstone ett gemensamt sprak. Tre tidtagare/klippraknare, som ar val underrattade om uppgiften
och fatt évning under traningsflygningen, ska tilldelas varje tavlande i varlds- och kontinentmaster-
skap, tva i 6ppna internationella tavlingar. De ansvarar endast for flyg- och klippoang. Vid behov
kan de be cirkelchef och domare om rad.

Vid svensk nationell tavling ska tva domare utses, varav den ena ska vara ringside-domare och
sitta utanfér centrumcirkeln och sarskilt kontrollera de tavlandes agerande inne i cirkeln.
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ALLMANNA BESTAMMELSER - {UTDRAG MED DE FOR COMBAT TILLAMPLIGA DELARNA}

SEKTION 4b - ALLMANNA BESTAMMELSER FOR INTERNATIONELLA TAVLINGAR

B.3 - DE TAVLANDE OCH LAGEN
B.3.1 Den tavlande
[Regeln om att den tavlande ska ha byggt modellen sjélv galler ej].
B.3.3 Téavlandes ersattare och byte av lagmedlemmar
Ersattare for den tavlande ar inte tillaten i ndgon klass.
Ersattare for nationslags medlemmar ar tilliten endast fram till den tidpunkt som intraffar forst av
registrering och modellkontroll.
B.13 - UPPMATNING AV MODELLDATA

B.13.1 En tavlande far byta delar som han 6nskar s lange som den resulterande modellen uppfyller
bestdmmelserna och delarna blivit uppmatta fore tavlingen.

B.13.2 Reparationer ar tillditna sa lange de p& intet satt forandrar modellegenskaperna s& som de
definierats i regler och bestammelser.

B.13.3 Om en modell efter den officiella kontrollen blir forstérd, har den téavlande ratt att anmaéla ytterligare
en modell fram till en timme fore tavlingens officiella starttidpunkt.
B.15 - SAKERHETSBESTAMMELSER

B.15.3 Férbjudet

a) Propellrar med metallblad

b) Reparerade propellrar

C) Oriktigt monterade motorer

d) Knivvassa framkanter

e) Spetsiga spinnrar eller propellermuttrar
o)) Ballast eller tunga delar som kan lossna

B.15.4 Rekommenderat
b) Spinnrar och andra framétriktade harda detaljer bor ha en radie pa minst 5 mm.

{Detta &r svart att uppfylla i Combat pa grund av de sméa dimensionerna. Efterstrava sa stor
radie som mojligt.}

kursiv-svensk regel {inom klammerparentes} - kommentar | - nytt frdn och med 1993 eller 1994 2006-09-01



1.3.2

14.1

1.4.16

2.3

231

2.3.2

2.3.3

234

2.3.6

239

SMFF Linflyggrenen Regler for linflygtavlingar 1994 Combat D11

SEKTION 4c - MODELLFLYG
DEL ETT - ALLMANNA BESTAMMELSER FOR MODELLFLYGPLAN
Kategori F2 - Linstyrning

Inga andra metoder for styrning eller paverkan av modellen och motorn &n genom piloten och
linorna ér tillatna under start och flygning.

Baryta
Barytan innefattar den totala ytan av vingar och de horisontella eller lutande stabiliserande ytorna.
De ytor som berdknas ar de vertikala projektionerna av ytorna med varje yta hallen utan
anfallsvinkel.
Cylindervolym
a) Kolvmotor

Cylindervolymen berédknas som:

Kolvens svepta yta x slagldngden = cylindervolymen

Kolvens svepta yta mats genom att méata cylinderdiametern vid det évre dodlaget.
Berakningen av cylindervolymen ska avkortas till tva decimaler (0,01 cm?3)

DEL TVA - ALLMANNA BESTAMMELSER FOR INTERNATIONELLA TAVLINGAR
REGISTRERING & UPPMATNING AV MODELLER
Antal modeller som kan anmaélas ar i F2D begransat enligt 4.4.7.
Modell far bara anvandas av en tavlande under tavlingen.
Den tavlande far forse sig med propellrar och motorer i reserv.
Alla motorer som kan komma att anvandas under tavlingen ska markeras med en val synlig
identitetsbeteckning som maste registreras vid modellkontrollen. Motorer som markerats pa detta

satt far inte utvaxlas med medtavlare.

Varje modell ska vara forsedd med identifikationskod som ska vara noterad i certifikatet.
Beteckningen ska finnas pa alla delar om modellen ar isartagbar.

Varje modell ska vara forsedd med nationalitetsbeteckning. Bokstaver och siffror ska vara minst 25
mm hoga. Svensk beteckning &r SE- foljt av medlemsnumret i SMFF.
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