Att bygga en Handluns ar enkelt, men resultatet Materiallista

blir mycket battre om du laser genom hela 1 st Balsaflak 6 x 100mm
bygganvisningen innan du inleder arbetet. 1 st Balsaflak 1,5 x 100mm
Forst behdvs pappersmallar! 1 st Furulist 3 x 20mm
Vi inleder arbetet med att géra mallar till modellens 1 st Furulist 3 x 3mm
olika delar. Mallarna gors av vanligt skrivpapper. Lodtenn 0,8 - 2 ,0mm
Lagg skrivpappret dver ritningen sa att du kan skonja Polerlack

linjerna genom. Rita dérefter av vinghalvans form och Tralim

Klipp ut den. Gor likdant med stabbhalvan och fenan. Cyanolim (snabblim)

Bdrja med att bygga vingen

Placera vingmallen pa 6x100mm balsaflaket och rita
av konturerna (se bild). Vand sedan pa mallen och
rita in den andra halvan. Anvéand sedan en
vinkelhake for att markera vingens mittknack och
oronknackarna. Skar darefter ut hela vingen i ett
stycke och slipa framkanten jamn, sa att listen av
2x2mm furu kan fa en bra limyta. Tejpa Gladpack pa
byggbréadan. Nala darefter fast vingen. Kapa
framkantslisten av 2 x 2mm furu i samma langd som
vingen. Hyvla listen nagot i &ndarna

sa gar det lattare att b6ja den runt framkanten.
Limma furulisten mot framkanten. Se ritning. Fixera
med nalar.

Med pappersmallen ritas hela
vingen ut pa balsaflaket.

Hyvla och slipa vingens profil

Dags att profilera vingen Nar limmet har torkat tar du loss vingen fran byggbréadan.
Maét upp och rita ut "Hi-Point" langs hela vingen. Da detta &r klart borjar du forst med
att hyvla till vingens profil. Tank ocksa pa att vingen skall hyvlas tunnare fran
oronknécken

Stabbe och ut mot spetsen. Nér profilen borjar att bli klar,
overgar du till det grova slippappret och till sist till det
fina. Slipa dven undersidan nagot med den fina
slippappret.

Dela pa vingen

Nu &r det dags att med skéra isar vingens olika delar;
mittvingens tva delar och de bada 6ronen. Enklast &r att
saga isar vingen med bagfil, men det kan ga hyggligt
aven med modellkniv, eller industrirakblad. Undvik saga
med I6vsag, da skarven med I6vsag latt blir ojamn.




Vingskarvarna viktiga

Slipa nu alla snittytorna forst plana och jamna. Hoj
darefter 6ronspetsarna enligt ritningen och slipa med
slipkloss tills att den passar mot mittvinghalvan
perfekt (se bild). Undvik om mojligt glipor i
skarvarna mellan vingdelarna, da detta gor att
modellen latt gar sonder. Efter detta har du klarat av
den svaraste biten av bygget!

) ) Var noggrann med knackarna,
For nu ar det dags att... annars riskerar modellen snabbt
att ga sonder.

Montera ihop vingens delar

Fast papperstejp pa mittvingens undersida. Lagg dit vingorat, spann tejpen nagot och fast
tejpen &ven pa Orat (se bilden). Stryk pa lim bada snittytorna och nala fast mittvingen i
byggbradan.Boj upp orat till ratt vinkel. Anvand tex. en balsakloss som stod. Lat torka i en
timme. Slipa darefter till ratt vinkel pa mittskarven och limma samman vinghalvorna pa
samma satt som vingoronen. Lat alltsammans ater fa torka ordentligt.

Stabben (Stabilisator) / Fenan

L&gg stabbmallen pa 1,5 mm balsaflaket och rita av konturerna. Vand mallen och rita andra
halvan. Skar med kniven ut stabben och putsa med slipklossen till snittytorna. Slipa darefter
stabben sa att aven den far ratt profil (se ritning). Nar profilen ar klar putsas stabben med den
fina slipklossen. Lacka stabben med tva lager Polerlack. Slipa mellan lackningarna. Fenan
gors pa samma satt, men skall slipas till symmetrisk profil.

OBS ! Fiberriktningen i balsan (se ritning)!

Kroppen

Kapa kroppslisten (4 x 15mm furu) till ratt langd. Hyvla
kroppen till ungefarlig form. Putsa resten av formen med den
grova slipklossen och finputsa sedan ytorna jdmna. Fasa
kroppens stjartparti en smula sa att stabben far ratt lutning
"Stabb-Tilt" enligt ritningen. Limma dit stabbe och fena med
snabblim. Men var noggrann att de hamnar ratt, da limmet

torkar snabbt.
Furulisten 4x15mm hyvlas enligt ritningen

Trimning

Nar handlunsen ar lackad 3-5 ganger och allt ar ordentligt torrt, ar det dags att borja trimma.
Forsta steget ar att satta vikt i nosen, sa att tyngdpunkten hamnar kring 52%. Enklast ar att
linda l6dtenn runt nosen. Provglid modellen. Den skall ha ett svagt vansterkurv utan att stalla
eller trycka. Trimma stall eller tryck genom att dka eller minska nosvikten. Kurvet trimmas
genom att man forsiktigt bojer pa fenan. Fukta garna fenan nagot sa sprickbildning undviks.

Vi borjar med en otrimmad luns, som &ar ordentligt lackad (Se artikel om hur man
lackar). Vag in tyngdpunkten, TP, enligt ritning. Vid egen konstruktion lagg TP
enligt eget 6nskemal (50-60 %).

Vid forsta flygtillféllet skall det vara nastan, eller helt vindstilla.



1. Glid lunsen

Hall Handlunsen mellan tummen och pekfingret, i dgonhdjd. Kasta modellen forsiktigt
rakt fram. Den skall bara fa glidfart av kastet. Om du kastar for hart kommer modellen
stalla (B). Nu glider lunsen enl. A), B) eller C).

A

Flygmonster Atgard:

A)

Handlunsen trycker: Ta bort tyngd eller boj upp bakkanten pa stabben. Jag foredrar

att boja upp stabben (forsiktigt, den vill garna spricka). Andas
pa den del som skall bojas sa gar det lattare.

B) Lagg till tyngd eller b6j ner stabben. Jag bojer aldrig ner
Handlunsen stallar: |stabben om den redan ar helt plan, utan lagger istallet till mer
nosvikt.
C) Nar du fatt den att glida, kan du ge lunsen lite kurv, sa att den
Handlunsen glider: |inte bara gar rakt fram. Den far inte heller kurva sa snavt att den
skar.

2. Glid och kurv fintrimmas

Jag kastar 16st de forsta kasten, med s mycket hogerlutning att lunsen gar in i glidkurv,
pa ett par meters hojd. Du kan nu kontrollera hur lunsen glider och kurvar. Boj rodret
eller tilta stabbe dvs luta den mot innervingen.

A) Trycker: B06j upp stabbens bakkant.

A+) .

Trycker/skar: Minska roder, ev. b6j upp stabbens bakkant.
B) St.allar utan - ska kurvrodret forsiktigt.

kurv:

B+)

Stallar/kurvar:  Minska upprodret pa stabben.



Forsta hojdstarten

Nu &r det dags for hojdkast. Valj ett falt som &r minst tva
fotbollsplaner stort. Om det inte finns ndgot sadant stort
falt, bor det vara helt lugnt i luften. Greppa modellen
med pekfingret pa vingens fingerstdd och tummen och
langfingret pa respektive sida om kroppen. Kasta rakt
fram med modellen lutad ca 45 grader at hdger. Nar allt
stammer skall lunsen kurva upp 1/2 varv at hoger och for
att sedan glida i vanstercirklar. Modellen skall 6verga
fran kast till glid utan att tappa hojd.

Mycket kan sdgas om HKG-trimmning, men en tumregel
kan vara: Tyngdpunkten trimmar glidet och rodren
trimmar uppkastet och urtagningen. Modellen kan
flyga mycket bra En envis kastare bor forsta trimkvallen
klara 15 - 20 sekunder. Efter ytterligare nagra trevliga
kvéllar kan tiderna redan ha kommit upp runt 20-35
sekunder och redan da ar du halvvags till MAX.

Lycka till 11!

Hojdstart av Handluns. GI6m inte
att luta modellen &t hoger i kastet.
Det &r viktigare att kasta ratt,

an att kasta hart.



OBS - Rita och klipp inte fran denna skissen.

Vinge 120+130+130+120 mm
avsmalnar till 88 och 62 mm
Stabilisator 180 * 65 - 40mm

Kropp 110+103+230+65= 508 mm
Fena 40*

(¥

Hogpunkt
Tyngdpunkt 56 m

V-form 15+30 m
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