TANK PA!
Linorna ar wirar som latt trasslar sig och da kan det bli kinkar
pa dom som gor att de latt gar av nar man flyger, sa Var darfor
radd om linorna.
Se till att de som inte flyger haller sig pa sékert avstand.
Starta alltid i medvind vid linflyg. Modellen slapps forst efter
att piloten ar redo och har givit tecken med handen.
Slé&pp aldrig handtaget nér du flyger, vad som an hénder.
Knappen pa batteriet maste sta pa off annars kommer det att
laddas ur till nasta gang och da gar det inte att flyga med nagon
modell som har en glddstifts motor.
Mekaniker maste anvanda hjalm vid Combat och Teamracing.
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Instruktioner for linflygare.

Den som vill flyga linor skall hjalpa till med féljande innan och

efter flygningen :

Ta fram den modell som lararen rekommenderar. (Fraga
lararen om du har 6nskemal om att flyga med nagon annan
modell)

Tag fram lampliga linor och brénsle samt mekbox och, om det
behovs, ett batteri.

Dra ut linorna, hakta linorna i modellen sa att héjdroderlinan
gar till hojdrodret och dykroderlinan till dykrodret. Kontrollera
att det fungerar genom att ge hojd och dyk roder med
handtaget.

Tanka modellen och starta motorn. Om du inte kan start
motorn gor lararen det. Men se efter hur det gar till och lyssna
pa hur motorn later nar den gar bra eller daligt sa kan du prova
pa att starta infor nasta flygning.

Dé& modellen landat hjéalper den som skall flyga nasta gang till
med att hd&mta modellen till startplatsen. OBS! Ror inte motorn
eftersom den &r valdigt varm.

Efter varje flygning skall linorna redas upp, av den som flugit,
om loopingar eller andra mandvrar som tvinnar linorna har
utforts.

Da flygningen ar slut for dagen skall linorna rullas in och
eventuells torkas av med rodsprit om dom ar klibbiga.
Modellen torkas av fran ricinolja och tvattas med rodsprit.
Allting som tagits ut ur boden stalls tillbaka dar det stod.

Ar det ndgot som du inte kan eller vet hur man goér, fraga da
lararen.



FLYGMAVOVRAR
e Normal flygning ar alltid 6ver 1,5 meter och under 45 grader
lutning uppat.

2 vares planflyki
BEdRJAN O

1,5m _f,-—-—"
e
ett varvs T4
jamn stigning 4:3M
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START

e START - rulla minst 4 meter och hogst ett kvarts varv. Ga upp

till 1,5 meters hojd och ligg dar i tva varv.

e WingOver- borja pa 1,5 meters hojd — kor rakt upp och 6ver
huvudet for att plana ut pa 1,5 meters hojs andra sidan av
cirkeln.

DUBBEL WING-OVER
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Lite mera avancerade 4 .
.. 45" hijd.,, s~
mandvrar kan man o
trana med nésta J
- ¥
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e Looping - borja pa - e
1,5 meters hojd och BORIAN 7 """ "7 Tam
" - SLUT
gor en Iooplng Utan TRE LOOPINGAR

att ga over 45 grader.

Loopingen ska vara pa ett attdndedels varv.
e Bunt - utvéndig 10 PPy Tl

looping som borjas no " T

med 45 graders S S~ BLUT}
lutning uppat och )
slutar pa samma hojd. ;

~

e 8—looping som

BORJAN

fortsatter upp till 045_ VA LIGGANDE ATTOR
grader och dvergar till
en bunt.

Annu svarare ar kantiga manovrar.
e 4-Kantslooping — som looping fast med raka sidor.

e 3-Kantslooping — som looping fast med raka sidor.
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TvA FYRKANTSLOOPINGAR ' TvA TRIANGELLOOPINGAR



