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att fingret pa fingerstddet,
tumme och l&ngfinger pa fist-
ytorna. Koncentreradig, ladda

och sula ivig kirran si det
tjuter 1 vingen.

Cruel.mpflygerldnge, langre dndefles-
ta andra handlunsar och svarar upp till de
hogstakraven pa tivlingsmodelleriklass
HKG. Med Martin Larssons vinnande
Exodus som utgangspunktblev den grym
och skoningslds, precis som detdatavirus
som infekterade min dator och raderade
CMOS BIOS setupen; Cruel.mp.

IMfn 4/95 finnsritning ochbygganvis-
ning inford pa en utmérkt modell som he-
ter Swepette. Dir ges en god beskrivning
av hur det gar till att bygga en HKG-mo-
dell (Handluns). Eftersom Cruel.mp
byggs pd samma sitt som Swepette, ger
denna artikel istéllet en fordjupad kurs i
trimning, utan att gbra ansprak pa att for-
medla nagra aerodynamiska teorier.

Ett av flera sditt att trimma

Nir modellen 4r fardigbyggd och avvigd
s att tyngdpunkten ligger mitt under
vingen, borjar den intressanta delen, ndm-
ligen trimningen. Det finns flera sitt att
trimma en handluns. Det du finner i den
hir artikeln dr ett av dem, som jag tycker
fungerar bist.

Allmanna definitioner

1 foljande resonemang utgar vi fran att
hoger, vénster etc. 4r som om Vi satt i

modellen som pilot. Detta géller oavsett
om vi talar om att vi ser modellen ur
annan vy eller inte. Vidare forutsitts att
du 4r hogerhint och att modellen kastas
upp at hoger, for att sedan kurva vinster.

Sa lite roder som majligt

Jag strivaralltid efter att minimera méing-
denroderomstillningar. Detta for att boj-
ningenifena, stabbe och vinge alltid mer
ellermindre gértillbaka. Antingen under
tiden att du flyger, eller mellan flygtillf-
dllena. Det finns metoder att permanenta
de roderutslag man gjort, men bist ar
givetvis om allt fir vara sa nira of6rand-
rat som mojligt. Vidare blir det ofta
sprickbildningar som p4 sikt ger upphov
till fragmentering av modellens delar.

Bygg in kurvet i modellen

Jag monterar alltid fenan lite snett for att
modellen skall ha ett inbyggt kurv. Sett
rakt bakifrén kommer alltsé fenans fram-
kant sitta 1 mm h&ger om dess bakkant.
Denna typ av kurv verkar mer i hogfart
an1ilagfart och hjilper modellen att borja
kurva precis efter hoghastighetsfasen,
men ocksd att kurva sig ur eventuella
stallsituationer. Vidare monterar jag stab-
ben s att den lutar med halva vinkeln
jamfort med vingens V-form. Detta kon-
trolleras enklast genom att se modellen

the horrablebug!

rakt framifran, Den vinstra stabbhalvan
kommer dé vara nagot (cirka 3mm) ho-
gre belidgen dn den hogra. Denna atgard
ger ett bra kurv i lagfart, det vill sidga nér
planet glidflyger i cirklar.

Sa hir trimmar du rodren

Balsan i stabbe och fena, sdvil som i
vingen dr av typ C-grain (enligt bygg-
anvisningen). C-grain har fordelen att
inte lika litt skeva sig vid fukt som annan
balsa. Nackdelen 4r att den latt spricker.
Dirfor ar det viktigt att roderytorna virms
och fuktas innan man b&jer i dem.

Jagbrukar sugapéroderdelarnaoch fak-
tisktbojainrodret med tungan. Nértungan
tyckerattrodret verkarritttarhanden 6ver
och héller kvar rodret i ldge tills att den
svalnatochtorkat. Narmodellen &r fardig-
trimmad kan man nar man kommer hem
lacka lite pa roderytorna, antingen med
polerlack, eller cyanolim.

Glidprov

Det forsta glidprovet gors for att siker-
stédlla att modellen inte kraschar i fGrsta
kastet. Glidprovet kan knappast ge né-
gon ytterligare information om model-
lens trim. Vinta till en kvill eller tidig
morgon da det inte bldser ndmnvirt (0-3
m/s). Hall modellen mellan tumme och
pekfinger, mittunder vingenihdger hand.
Kasta modellen med nosen nigot riktad
nedat (cirka 10°) mot vinden. Kontrol-
lera att modellen inte trycker och att den

inte kurvar for skarpt. Upprepa kastet
ndgra ganger si att du ser vad for egen-
skaper modellen har.

Bra egenskaper

Modellen skall kurva svagt &t viinster och
glida 4tminstone fem meter. Modellen
kan tilldtas stalla efter halva strickan och
ddrefter vika ndgot vinster, om det inte
sker alltfor tidigt eller kraftigt.

Om modellen flyger tungt, snabbt och
landarinom4 meter, trycker den. Kasta yt-
terligare ett par kast, fast hardare. Visar
modellen inga tendenser att vilja lyfta el-
ler stalla trots den 6kade kasthastigheten,
utan bara fortséttertrycka, skall du trimma
upp stabbens bakkant. Men om modellen
istéllet stallar skall du ta bort lite av nos-
vikten motsvarande 10 cm av 16dtennet
(om du anvinder 16dtenn forstass).

Om modellen glider rakt fram eller till
ochmed nigot hoger skall du forst titta pd
modellen for att se vad du gjort for fel.
Kanske ar stabben tiltad at fe] hall? Kan-
ske sitter fenan snett? Ar kroppen rak ?
Foérsok om mojligtkompenseradir dutror
felet ligger. Vanligast dr att man inte har
gjort nagot synbart fel och da dr det bara
atttrimma fenans bakkantnagotat vénster.

Forsta hojdkastet

Det finns i huvudsak tva sitt att kasta sin

handluns: vid sidan av kroppen (likt kast
med liten boll), eller dver huvuder (likt
spjutkastning). Den senare metoden ger
tor mig battre hojd, men kriver mer tri-
ning. Med kast vid sidan av kroppen
behdver man inte ta 1 sdrskilt mycket for
att f& modellen att ta ur och flyga. Jag
inleder darfor alltid med ett ganska 16st
kast pa sidan av kroppen.

Pekfingret pa vingens fingerstod och
lingfinger och tumme pa var sin sida om
kroppen. Modellenskalllutas ganskakraf-
tigt (cirka 45°) at hoger vid kastet.

Omkastetnu gors paettriktigt sitt skall
modellenkurva3/4elleretthelt varv atho-
ger, for att sedan borja glida i vinster
cirklar. Vid den hir typen av 16st kast blir
det oftast ett ganska kraftigt stall i over-
gangen fran kastfart till glidfart. Kasta fler
kastochokakraftenikastensuccessivttills
attdutariallt du orkar.

Vanliga problem — stall

Det vanligaste problemet man stoter p,
dr att modellen efter hdgervarvet stallar,
en eller flera génger, och tappar mycket
hojd. Om sd dr fallet skall du trimma ned
nagot pé stabben. Urtagningen skall mi
bli battre. Trycker modellen sedan i gli-
det tar du bara bort lite mer av nosvikten
tills att modellen ater "flyter” fram.

Vanliga problem - Dykning

Om modellen gér upp i en bage svag
hdger 1 kastet, eller rakt upp, eller svagt

vinster, for att sedan bara vinda och
fortsitta rakt ner i backen finns tva sake
att gora. Det forsta dr att forsdkra sig o

att man verkligen lutat modellen ord
enligt hoger i kastet. Anviind gérna tum
men som bilden visar for att tilta model
len i kastet. Ar detta inte felorsaken, skal
du istillet trimma upp nagot pé stabben
Stallar modellen sedan i glidet lagger du
bara till lite nosvikt tills stallet upphor.

Sammanfattning

Stabben trimmas upp eller ner for att fi
modellen att bete sig pa ett bra sitt i
kastfasen. Nosvikten justeras sedan fd
att ge modellen ett bra glid med det stab
broder som blev av kastet. Alltsa trimmas
aldrig glidet med stabbroder.
Cruel. MP flyger mycket bra och kom-
mer hogt i kasten. Jag dr en medelbrakas-
tare och for mig gor min bist byggda
Cruel.MP mellan 44 och 52 sek i stillg
vinterluft. Detta varierardock mellanolika
modeller, dven om de &r till synes exakt
lika. Du bor dérfor lara att flyga mer dn 30
sekunderi varje kast med enriktigt byggd
och trimmad modell.Lycka till och vil-
komna att tivla pd Posttivlingen GD-98
och SM-98 i HKG ! Se respektive inbju-
dani tavlingskalendern.
Martin Térnroth
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Fena 1,5 mmbalsa

Till vinster roderjustering

med hjdlp av tungan.
Nedan sidokast (till véinster) \
ochkast dver huvud — " spjutkast”.

Vinjettbilden
—— Tummen ger hogertilti kastet.
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Kropp 540x4 x 15 mm furu
Madtt nos-vinge 95 mm
Matt Vinge-stabbe 275 mm
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